
 

 

 

  

 

MECAGENIUS 
 

 
 
Université Champollion ς Serious Game Research Lab 

 

GUIDE DE DEMARRAGE DE 
MECAGENIUS 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Version 8 



 [GUIDE DE DEMARRAGE DE MECAGENIUS] MECAGENIUS 

 
 

1 Août 2015                                                 Université Champollion ς Serious Game Research Lab  

 

 TABLE DES MATIERES 

Table des matières 
1 Guide de démarrage rapide ............................................................................................................ 2 

1.1 Connexion à Mecagenius : ...................................................................................................... 2 

1.2 Utilisation du jeu mecagenius : ............................................................................................... 2 

1.2.1 Utilisation du mode Game de Mecagenius: .................................................................... 4 

1.2.2 Utilisation du mode Training de  Mecagenius ................................................................. 8 

1.3 Utilisation de la mallette du professeur : ................................................................................ 8 

1.3.1 Onglet Parcours pédagogique : ..................................................................................... 10 

1.3.2 Onglet Glossaire des activités........................................................................................ 11 

2 Exemples de parcours : ................................................................................................................. 12 

2.1 [Ŝǎ ŎƻŘŜǎ DΧ ŘŜ ōŀǎŜ ............................................................................................................ 12 

2.2 Réglage de MOCN .................................................................................................................. 13 

2.3 Ordonnancement des opérations ......................................................................................... 14 

2.4 Axes machines ....................................................................................................................... 15 

2.4.1 Axes machines : nommer .............................................................................................. 15 

2.4.2 Axes machines : utiliser ................................................................................................. 16 

2.5 {ŞƭŜŎǘƛƻƴ ŘΩƻǳǘƛƭǎ ŘŜ ƳŞǘǊƻƭƻƎƛŜ............................................................................................ 17 

2.6 Connaitre le vocabulaire en anglais ...................................................................................... 17 

3 9ȄŜƳǇƭŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ǳƴŜ ŎƭŀǎǎŜ ŘŜ .ŀŎ ǇǊƻ ¢h ................................................................... 18 

4 Annexe : Rappel sur la dénomination des axes ............................................................................. 22 

4.1 Définitions ............................................................................................................................. 22 

4.2 Dénomination et sens des axes (AFNOR) .............................................................................. 22 

4.3 Résumé : ................................................................................................................................ 23 

 

 

  



 [GUIDE DE DEMARRAGE DE MECAGENIUS] MECAGENIUS 

 
 

2 Août 2015                                                 Université Champollion ς Serious Game Research Lab  

 

1 Guide de démarrage rapide  

1.1 Connexion à Mecagenius : 
[ΩŀŘǊŜǎǎŜ de connexion et vos identifiants vous sont envoyés directement par courrier 
électronique. 

Pour accéder à Mecagenius ƛƭ Ŧŀǳǘ ǘƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ ǎŜ ŎƻƴƴŜŎǘŜǊ ǎǳǊ ƭŜ ǎƛǘŜ όŘƻƴǘ ƭΩŀŘǊŜǎǎŜ Ŝǎǘ 
précisée dans le mail) Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘΩǳƴ ƴŀǾƛƎŀǘŜǳǊ όCƛǊŜŦƻȄΣ /ƘǊƻƳŜΣ LƴǘŜǊƴŜǘ 9ȄǇƭƻǊŜǊΣ ΧύΥ 

 

 

Lƭ Ŝǎǘ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴŜ ǾŜǊǎƛƻƴ Ł ƧƻǳǊ ŘŜ ŦƭŀǎƘ ǇƭŀȅŜǊ 

Une Ŧƻƛǎ ƭΩƛŘŜƴǘƛŦƛŀƴǘ Ŝǘ ƭŜ Ƴƻǘ ŘŜ passe saisis, Ǿƻǳǎ ǾƛǎǳŀƭƛǎŜȊ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ 
contenus pédagogiques mis à disposition ǇƻǳǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ. [ΩŞƭŝǾŜ ƴŜ ǇƻǳǊǊŀ Ǉŀǎ ŀŎŎŞŘŜǊ 
aux contenus présents dans la mallette du professeur.  

 

Si vous cliquez sur Mecagenius, vous accédez au jeu. 

Si vous cliquez sur la mallette du professeur, vous pouvez accéder à la présentation des 
parcours pédagogiques, Řǳ ƎƭƻǎǎŀƛǊŜ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ Ƴƛƴƛ-ƧŜǳȄΣ Ł ƭΩƻǳǘƛƭ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ Ŝǘ ŘŜ 
sélection de mini-jeux pour vous aider à construire vos propres parcours pédagogiques. 

 

1.2 Utilisation du jeu mecagenius  : 
Cliquer sur Mecagenius, puis choisir « Parcours » dans la nouvelle interface 
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Choisir alors le mode jeu (game mode) ou  le mode entrainement (training mode) 

 

 

Game mode ǇŜǊƳŜǘ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ aŜŎŀƎŜƴƛǳǎ comme un jeu vidéo (le joueur doit gagner  les 
activités qui se présentent  à lui pour obtenir les récompenses  qui lui permettront de 
progresser et de passer de salle en salle)  

Training mode ǇŜǊƳŜǘ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ aŜŎŀƎŜƴƛǳǎ ŎƻƳƳŜ ǳƴ ŜƴǎŜƳōƭŜ ŘΩŜȄŜǊŎƛŎŜǎ  ǉǳe 
ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ǇŜǳǘ ŀƎŜƴŎŜǊ ŎƻƳƳŜ ƛƭ ƭŜ ǎƻǳƘŀƛǘŜ όŀŎŎŝǎ Ł ŎƘŀǉǳŜ Ƴƛƴƛ ƧŜǳ ŘŜ Ŧŀœƻƴ 
indépendante) 
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1.2.1 Utilisation du mode Game de Mecagenius: 
 

Sélectionnez la langue puis le niveau de difficulté : 

 

 

¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ƭŜ ƴƛǾŜŀǳ ŘŜ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞ ŎƘƻƛǎƛΣ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ŘŜ Mecagenius ǎΩŀŦŦƛŎƘŜ : 

 

Attention, ǎƛ ƭŜǎ ƳŜƴǳǎ ƴΩŀǇǇŀǊŀƛǎǎŜƴǘ ǇŀǎΣ ȊƻƻƳŜǊ ƻǳ ŘŜȊƻƻƳŜǊ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ Řǳ ƴŀǾƛƎŀǘŜǳǊ 
(CTRL + roulette) 
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!ƴŀƭȅǎŜ ŘŜ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ : 

 

Pour se déplacer dans la salle, utiliser les flèches directionnelles droite et gauche du clavier 

.

Barre 
ŘΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ 

Magasin 

Mecagold Compétence 

Barre 
ŘΩŞƴŜǊƎƛŜ 

Mini-jeu 
spécifique 
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.ŀǊǊŜ ŘΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ : /ŜǘǘŜ ōŀǊǊŜ ǎŜ ǊŜƳǇƭƛǘ ŀǳ ŦǳǊ Ŝǘ Ł ƳŜǎǳǊŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ƎŀƎƴŜ ŘŜǎ Ƴƛƴƛ-jeux. 

Quand cette barre est pleine le niveau augmente de 1. 

 

Mecagold : /ΩŜǎǘ ƭΩŀǊƎŜƴǘ Řǳ ƧŜǳΣ ƛƭ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀŎƘŜǘŜǊ ŘŜǎ ǇƛŝŎŜǎΣ ŘŜǎ ǇƭŀƴǎΣ ƻǳǘƛƭǎΣ ƳŀǘŞǊƛŀǳȄ 
ou des assemblages au magasin. 

 

Onglet Inventaire : [ΩƛƴǾŜƴǘŀƛǊŜ permet au joueur de savoir le nombre de pièces, plans, 
outils, matériaux ou assemblages en sa possession. 

 

Prérequis : Un certain nombre de mini jeux nécessitent des prérequis pour pouvoir les 
démarrer 

 

Exemple : niveau requis : 2 ; Mecagold nécessaires : 40 Τ tǊŞ ǊŜǉǳƛǎ Řŀƴǎ ƭΩƛƴǾŜƴǘŀƛǊŜ : 1 
Alliage, 1 Foret simple, 1 Plan de roue dentée 
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Onglet Assemblage : Celui-Ŏƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ŘŜǎ ŀǎǎŜƳōƭŀƎŜ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘŜǎ ƻǳǘƛƭǎΣ ǇƛŝŎŜǎΣ 
matériaux et plans collectés au fur et à mesure des mini-jeux. 

 

 

Onglet Talent : Il ǇŜǊƳŜǘΣ ƎǊŃŎŜ ŀǳȄ ƴƛǾŜŀǳȄ ƎŀƎƴŞǎ ŘΩŀŎǉǳŞǊƛǊ ŘŜǎ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎΦ /Ŝǎ 
ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ ǇŜǳǾŜƴǘ şǘǊŜ ǳǘƛƭƛǎŞ Řŀƴǎ ƭŜ ƧŜǳ ŀŦƛƴ ŘΩŀǾƻƛǊ ŘŜǎ ōƻƴǳǎ ƻǳ ŀǳǘǊŜǎΦ 

 

Compétence : Une compétence donne des améliorations pour permettre au joueur 
ŘΩŀǾŀƴŎŜǊ Ǉƭǳǎ ǾƛǘŜ Řŀƴǎ ǎŀ ǉǳşǘŜΦ 

 

.ŀǊǊŜ ŘΩŞƴŜǊƎƛŜ : La ōŀǊǊŜ ŘΩŞƴŜǊƎƛŜ ǇŜǊƳŜǘ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎΦ {Ωƛƭ y a peu de 
Ǉƻƛƴǘ ŘΩŞƴŜǊƎƛŜΣ ƻƴ ƴŜ ǇƻǳǊǊŀ Ǉŀǎ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ǳƴŜ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜΦ 

 

Le Magasin : Ce ŘŜǊƴƛŜǊ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀŎƘŜǘŜǊ ƭŜǎ ǇƛŝŎŜǎΣ ǇƭŀƴǎΣ ƻǳǘƛƭǎΣ ƳŀǘŞǊƛŀǳȄ Ŝǘ ŀǎǎŜƳōƭŀƎŜǎ 
à partir des Mecagolds collectés au fur et à mesure des mini-jeux. 
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1.2.2 Utilisation du mode Training de  Mecagenius 

 

Sélectionner le mode training et lancer mecagenius 

 

 

 

Une foƛǎ ǎǳǊ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ŘŜ Mecagenius,  appuyez sur la touche F8 du clavier : un menu 
ŘŞǊƻǳƭŀƴǘ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜ : 

 

 

{ŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜȊ ƭΩŜȄŜǊŎƛŎŜ ǎƻǳƘŀƛǘŞ Ǉǳƛǎ ŎƭƛǉǳŜǊ ǎǳǊ ƭŜ оème menu déroulant pour désactiver les 
prérequis demandé dans les exercices, et cliquer sur le bouton  « load ». Pour plus 
ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ǎǳǊ ƭΩŜȄŜǊŎƛŎŜ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ǎƻǳƘŀƛǘŜȊ ŜŦŦŜŎǘǳŜǊΣ ŎƻƴǎǳƭǘŜȊ ƭŜ ƭƛǾǊŜǘ CƻǊƳŀǘŜǳǊ 
accessible dans la mallette du professeur. 

1.3 Utilisation de la mallette du professeur  :  
Apres avoir cliqué sur mallette du professeur, choisir « Glossaire des activités ». 

(Attention à être en vue apprenant) 
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[ΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŀŎŎŝŘŜ ŀƭƻǊǎ Ł ǳƴŜ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎƘƻƛǎƛǊ ƭŀ ǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǇŀǊŎƻǳǊǎ 
pédagogiquesΣ ƭŜ ŘŞǘŀƛƭ ŘŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ Řǳ ƳƻŘŜ ǘǊŀƛƴƛƴƎΣ ƻǳ ŘŜǎ ƎǳƛŘŜǎ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ 

1.3.1 Onglet Parcours pédagogique  : 
 

 

Exemple de présentation des parcours pédagogiques par salle   

Il est possible de cliquer sur les activités pour avoir des détails,   sur la salle, sur les niveaux.  

 

 

Exemple de détails sur une activité 
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1.3.2 Onglet Glossaire des activités  

[ΩƻƴƎƭŜǘ DƭƻǎǎŀƛǊŜ ŘŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀŎŎŞŘŜǊ ŀǳȄ ŘŞǘŀƛƭǎ ŘŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ǇŀǊ ǘȅǇŜ ŘŜ Ƴƛƴƛ 
jeu, par catégorie, par capacité. 

[ΩŜȄŜƳǇƭŜ Ŏƛ-dessous propose une liste de mini jeu (ou activités) en relation avec la 
compétence C1 du bac Pro TU.  

 

 

 

 

Lƭ Ŝǎǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ǘŞƭŞŎƘŀǊƎŜǊ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ Ŝƴ ŦƛŎƘƛŜǊ ǇŘŦΦ 
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2 Exemples de parcours  : 

2.1 Les codes G de base 
�W�Œ�}�‰�}�•�]�š�]�}�v�•���������‰���Œ���}�µ�Œ�•���‰�}�µ�Œ���o�[���‰�‰�Œ���v�š�]�•�•���P���������•�����}�����•���'�ì�U���'�í�U���'�î�U���'�ï : 

 

1er: DEA0_13_N1 

2ème:DEA0_13_N2 

3ème:DEA0_13_N3 

 

 

 

1er: DEA1_05_N1 

2ème: DEA1_05_N2 

 

 

 

4ème: DEA0_23_N1 

5ème: DEA0_23_N2 

6ème: DEA0_23_N3 

 

 

 

3ème: DEA1_35_N1 

4ème: DEA1_35_N2 

 

  
























