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1 Guide de démarrage rapide

1.1 Connexion a Mecagenius :
[ QI R Nd&anaelion et vos identifiant®us ®nt ervoyésdirectementpar courrier

électronique.

A ML L AA

Pour accéder a Mecagenidist T I dzi (2 dzi RQI 0 20N yaiS a2 yRNSSGI(aSS

précisée danslemal) € Ql A RS

Frangais -

Mor d'utilisateur

|
Mot de passe
S'identifier

Mot de passe perdu

Lt Sad ysSOSaalANB RQIFI@2AN dzyS OSNBAZ2Y

UneF2A & f QARSY (ipaRddayigiz & ORI wRGiA RST  QSy 4 ¢

contenus pédagogiques mis a dispositial? dzNJ f Q S[YASIASIFS yyiS LJI2 dzNNI
aux contenus présents dans la mallette du professeur.

Mecagenius Z
o, Cathy Pons Lelardeux | cyrielle Guimbal | Enseignant Durand | Gilles-Michel Clot | Jean AMOUROUX | i
Pierre Lagarrigue | Yann Woehrle | Timothée Henri | Jean-baptiste Delaire | Franck Heritier | Jog&l Madranges |=
| Sebastien Valenza | Alain HAZOTTE | Catherine MABRU | Guillaume Yivier | Marchesin Bertrand | davis
Arbus | Jérome Castel | Eddy Monorgues | Louis TAFFINI-SPITERI | Jean-Marc Desprez | Frederic Dedeken| o

Malette du professeur
o, Cathy Pons Lelardeux | cyrielle Guimbal | Pierre Lagarrigue | Louis BREMA | CARLETTO Alain | PAVLICIC
Bernard | TAFFINI-SPITERI Louis | MAGNAVAL Véronigue | Victor Potier | Fabrice BOYER | Pierre LOREE |

Vincent GEORGE
Si vous cliguez sur Mecagenius, vous accédez au jeu.

Si vous dljuez sur la mallette du professeur, vquauvez accéder a larésentation des
parcours pédagogiqueeR dz 3f 248 al A NB RS2 3 By ats Yio ® SdzR/Sta
sélection de minjeux pour vous aider a construire vos propres parcours pédagoglique

1.2 Utilisation du jeu mecagenius
Cliquersur Mecageniusuischoisir« Parcours» dans la nouvelle interface

RQdzy yI @Al iSdz2NJ 6CANBF2EX

t

LJI

KS y
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Page d'accueil  Mes cours ~ Suivi

&3 Mecagenius Vue apprenant

Production

<3 it =5 Documen 1t P
e a
#=% Exercices =% Annonces #=% Cahier de notes “=% Glossaire
#=% Présences #=% Prog|

Choisir alors le mode jeu (game mode) leunode entrainement (training mode)

Page d'accueil Mes cours =~ Suivi

<+ Mecagenius / Parcours

R

Titre Date de publication Date d'expiration Progression
‘a Training mode 0%
‘a Game mode 0%

Game modd JS NY S R Qdzi A tomin&ujea &i€ol (18 jSuguk dizk gagner les
activités qui se présentent a lui pour obtenir les récompenses qui lui permettront de
progresser et de passer de salle en salle)

Training modd JSNY S RQdziAf AaSNJ aSOF3aASyAda O02YYS dzy
f QSyaSAaylryd LISdzi F3ISyYyOSNI O02YYS At S az2dzKl A

indépendante)

Aolt 2015 Université Champolliog Serious Game Research L
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1.2.1 Utilisation du mode Game de Mecagenius:

Sélectionneta langue pui¢e niveau de difficulté

yS F2A4 €8 YAOSHdz RSMédganud QdzFd 5 ORB2A&A X

ASSEMBLAGE TALENTS INVENTAIRE i ] 3050 * 0035

Attention,a A £ S& YSydza yQF LI NI AaaSyid LIaz 1T22YSN
(CTRL + roulette)

t QA

Aolt 2015 Université Champolliog Serious Game Research L
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|l vIfteaS RS ft QAYGSNFIFOS

Mini-jeu
spécifique
Magasin
Barre
RQ SN
sy Barre
RQSELIN
: O | Niveau 04 Score 3050 [* 0035
Z —
Compétence Mecagold

Pour se déplacer dans la salle, utiliser les fleches directionnelles droite et gauche du clavier
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. NNB RQSYEIISINS SotONNBE 4S8 NBYLIX Al | dz FdmXJ SG
Quand cette barre est pleine le niveau augmente de 1.

Mecagold:/ QS&aid f QI NBASy(d Rdz 2Sdzz Af LISNX¥Si RQI OKS
ou des assemblages au magasin.

Onglet Inventaire: [ QA Yy @ Beymet-al jdlisur de savoir le nombre de piéces, plans,
outils, matériaux ou assemblages en sa possession.

Prérequis: Un certain nombre de mini jeux nécessitent des prérequis pour pouir le
démarrer

_ Algaqner
Niveau 2) I Alliage Pl

() 1

Foret Simple N Plan Roue 9"'—";‘3

= Dentée g4
x1 ‘ x1

— e

40
| ANNULER ¢

Exemple: niveau r\squis 2; Mecagold nécesSairegl0T t NB NBIj dzA a: 1Rl ya f QA
Alliage, 1 Foret simple, 1 Plan de roue dentée

Aodt 2015 Université Champolliog Serious Game Research L
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Onglet AssemblageCelutiOA LISNXY SO RQSTFSOGdzSNI RS&a | aaSvyoft
matériaux et plans collectés dur et a mesure des mijeux.

ASSEMBLAGES

REQUIS POUR ["ASSEMBLAGE NECESSAIRE DISPONIBLE

OngletTalent ILISNXY S5 3INNOS | dzE yAGSEHdzE 3IF3IAySa RQl C
O2YLISGSyO0Sa LISdzSyid siGNB dziAfAasS RlIya €S 2Sd

Compétence Unecompétence donne des améliorations powarmettre au joueur
RQI @ yOSNJ L) dza GAGS RlIya al ldzsiSo

. F NNE ROBY DIMBA RQSYSNHAS LISNXYSOH{ tyRpeude A &1 GA 2y
LR2AYG RQSYSNHASSY 2y yS LJRddz2NNF LJ a dziAfA&aSN d

Le MagasinCeRSNY A SNJ LISNX¥SG RQFOKSGSNJ tSa LASsSOSa:z
a partir desMecagoldscollectés au fur et a mesure des mjeux.

Aot 2015 Université Champolliog Serious Game Research L
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1.2.2 Utilisation du mode Training de Mecagenius

Sélectionner le mode training et lancer mecagenius

Titre Date de publication Date d'expiration  Progression

Unefdh & & dzNJ f EldcafénfigNappuyessulaSouchesdu clavier un menu
RSNRdzf | yii aQl FFAOKS

ARAD:REglage MOCN

Fraiseuse-01-1:Fraiseusel Dessus- 1 pym v

default_rulesetwith prerequisites and rewards configuration

{SESOGA2yyST £ QSESNDA HGnerdudédailantpdusdésadiketlesOf A Ij dzS
prérequis demandé dans les exercices, et cliquer sbolgon «load». Pour plus
RQAYF2NNIGA2Y &adz2NJ ft QSESNDAOS 1jdzS @2dza &2dzKl A
accessible dans la mallette du professeur

1.3 Utilisation de la mallette du professeur
Apres avoir cligué sunallette du profesgur, choisir «Gossaire des activités.

(Attention & étre en vue apprenant)

Page daccueil  Mes cours | Suivi Pierre Lagarmrigue = @
Malette du professeur / Parcours ' apprenant
23
Titre Date de publication Date d'expiration  Progression Options d'authoring
‘1 Glossaire des activités de Mecagenius Mardi 02 Décembre 2014 3 08:00 100% y P z ;) T K %

Aodt 2015 Université Champolliog Serious Game Research L
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pédagogiquez
1.3.1 Onglet Parcours pédagogique :

urs | Gl

# Malette du professeur | Parcor
Page d'accueil du cours
awme

1 d00%

[ QdzG At A&l (SdzNI | O
S RSOIAC

Prévisualiser

L)

BENIUS

Glossaire des activités de
Mecagenius

Glossaire des activités du mode Training @

Guide dutiisation de Mecagenius (]

Niveau Débutant

SALLE2 ~

Niveau3

Niveau4

%,  Parcours Pédagogique du mode Game

Il est possible de cliquer sles activités pour avoir des détailsur la'salle, sur lesveaux

m Page d'accueil du cours
600
b W ]

1 0%

Glossaire des activités de
Mecagenius

Glossaire des actiités du mode Training

Guide dutilisation de Mecagenius (]

Exemple delétailssur une activité

ARA0 8
Tour-01-33

SALLE

Niveaus

Aot 2015
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1.3.2 Onglet Glossaire des activités L o o A o 3
[ Q2y 3t Su Df2aalANB RSa | OUAGAUSA LISNXYSuU RQI O
jeu, par catégorie, par capacité.

[ QS E S Yessols pOpose une liste de mini jeu (ou activités) en relation avec la
compétence C1 dhac Pro TU.

Page d'accueil du cours
600

L =

Sélectionner un type dactivité

Glossaire des activités d
Mecagenius

‘Sélectionner une catégorie

Centres d'intérét associés :

Clp N°1 Les Machines Outils
Clp N2 Les entités .n--—-n—-r—e

42 résultat(s)

Imprimer
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2 Exemplesde parcours :

2.1 Les codes Gde base
WCE}%O}']él}V. %0 (E }U.CE' %O}U.CE 0[ %0 %0 (E V§]°' P o } M

1°: DEAO_13 N1
2°MDEAO_13 N2
3*MEDEAO_13 N3

1°: DEA1_05 N1
2°M® DEA1_05 N2

4 DEAQ 23 N1
5°MEDEAO 23 N2
6" DEAO_23 N3

3°M DEA1_35 N1
4" DEAL 35 N2

Aot 2015 Université Champolliog Serious Game Research L




































